Media elektroniczne
w edukacji

Zalety i wady




,Media - definicja

W dzisiejszych czasach trudno wyobrazic¢ sobie swiat
bez medidw jako srodkow masowej komunikacji
spolecznej.

Wspolczesna tresc stowa ,medium” jest pochodna jego
pierwotnego, sredniowiecznego, filozoficznego
znaczenia, kiedy to symbolizowato substancje
posredniczaca.

Pojecie to wywodzi sie z facinskiego stowa ,medius”
tzn. ,pomiedzy’, stad media definiuje sie jako srodki,
sposoby komunikowania sie.




Medium to cos, co
przenosi informacje
pomiedzy zrodtem,
a odbiorca.

Media to réwniez
instytucje, ktore daza do

przekazania roznego
rodzaju informacji do
swoich odbiorcow,
ktorymi sg cztonkowie
spoteczenstwa.




Wspbélczesnie media oddzialujg na cztowieka

w tak duzym stopniu, ze czesto nawet nie
zdajemy sobie z tego sprawy. Korzystanie

z telewizji czy Internetu jest dla nas statym
elementem dnia poréwnywalnym do
codziennych obowigzkow takich jak spanie czy
jedzenie. Jednak niezaprzeczalny wptyw mediow
jest przede wszystkim na dzieci. Staly sie one
czynnikiem, ktory oddziatuje na rozwoj
emocjonalny, intelektualny oraz spoteczny

dziecka.

Obecnie media elektroniczne to nie tylko obawy
i zagrozenia dla dzieci, cho¢ s3 najczestszym
elementem debat publicznych. Coraz lepiej
rozwijajaca sie technologia informacyjna,
pojawienie sie komputeréw szkotach, w domu
zwieksza zaufanie i entuzjazm w stosunku do

mediéw, upatrujac w nich ogromne mozliwosci

edukacyjne i wyrownywanie szans krajow

biedniejszych na skale swiatowa.




Media elektroniczne stwarzaja nowe
mozliwosci rozwoju, wychowania

i ksztatcenia dziecka. Obok rodziny

i szkoty staja sie znaczacym ogniwem
srodowiska zycia dzieci miedzy innymi
w wieku szkolnym i przedszkolnym.

Codzienna obecnos¢:
telewizji,
Internetu,
gier komputerowych,

telefonéw komorkowych

i ich latwa dostepnosc oraz atrakcyjnosc

ma wplyw na zakres korzystania

i sposobu ich odbioru przez dziecko.




Telewizja




Zalety

Dostarcza i poszerza wiedze z wielu dziedzin nauki
min. o przyrodzie, muzyce, technice, historii oraz

o innych krajach, kulturach i zwyczajach w nich
panujacych.

Umozliwia dalekie podroze bez poruszania sie z domu

Pozwala uczestniczy¢ w waznych wydarzeniach
swiatowych i lokalnych poprzez bezposrednie
transmisje.

Programy telewizyjne i filmy poprzez przekaz
roznorodnych tresci prowadza do rozbudzani
i rozwijania zainteresowan mtodych ludzi.




Uatrakcyjnia przekaz tresci w programach poprzez rézne
sposoby ich prezentowania i wielorakos¢ srodkow wyrazu jakimi
dysponuje.

Ogladanie telewizji jest latwe, nie wymaga duzego
zaangazowania odbiorcy, dziecko bez wiekszego wysitku poprzez
ogladanie i stuchanie moze zdobywac informacje.

Wplywa na mozliwo$¢ nabywania nowych zachowan werbalnych
i niewerbalnych. Prawie wszystkie dzieci maja swoich
ulubionych bohateréw i jednoczesnie przejawiajq tendencje do
nasladowania ich zachowan np. prospotecznych (pomoc
kolegom), intelektualnych (udziat w kétkach zainteresowan),
kulturalnych (gra na instrumencie), kolekcjonowania (np.
naklejek, znaczkow), uprawiania sportu (np. siatkdwka, jazda na
tyzwach), technicznych (naprawa sprzetu). Podane przyktady
uwidaczniaja, ze telewizja poprzez okreslony przekaz tresci
moze mobilizowac i zacheca¢ do realizowania wielorakich,
wartosciowych spotecznie i wychowawczo dziatan przez co
dziecko moze prawidtowo sie rozwija¢ na réznych
plaszczyznach: intelektualnie, emocjonalnie i fizycznie.




Wady

Ogladanie telewizji:
stanowi ucieczke od codziennych ktopotow, ktorych
dziecko nie jest w stanie rozwiazac,

czesto wprowadza w stan fikcji, dziecko traci poczucie co
jest rzeczywistoscig, a €o nie,

podczas positkow sprzyja tyciu i wadom postawy,
PrZyzwyczaja 1 o0swaja z przemocq 1 agresja,

zabiera czas, ktéry powinien by¢ przeznaczony na zabawe,
w nieodpowiednich porach moze sprawic, iz rodzaj i tres¢
przekazow okazuje sie by¢ niedostosowany do wieku
dziecka.
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Zalety

Prosty i bezposredni dostep do poszukiwanych informacji
z wszystkich dziedzin nauki, kultury, techniki i zycia
spolecznego.

Korzystanie z baz danych i encyklopedii multimedialnych.
Poznawanie swiata bez koniecznosci wychodzenia z domu.
Doskonalenie umiejetnosci jezykowych.

Rozbudzanie i rozwijanie zainteresowan.

Przesylanie plikow np. dokumentow, zdjec.

Latwe nawigzywanie kontaktéw i komunikowanie sie
z rowiesnikami (np. poprzez poczte elektroniczna).

Ulatwia utrzymywanie kontaktow z ludzmi przebywajacymi
w odleglych miejscach.

Umozliwia dostep do ogolnopojetej rozrywki.
Pozwala stuchac¢ radia, ogladac telewizje oraz gra¢ w gry




Wady

Szukajac potrzebnych informacji w sieci mozna
natrafi¢ na niebezpieczne tresci.

Szukajac nowych znajomosci mozna natrafi¢ na osoby,
ktore nie maja dobrych zamiardow.

Wybranie Internetu zamiast innych forma aktywnosci
(np. sport, nauka, hobby) moze uzalezni¢.

Wielogodzinne przebywanie przed monitorem,
korzystanie z sieci, moze negatywnie wplynac na stan
zdrowia (np. moze by¢ przyczyna wady wzroku,
skrzywienia kregostupa).
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Zalety

Posiada niewielkie rozmiary, jest fatwy do
przenoszenia, dziecko moze go zawsze miec przy
sobie.

Mozna go wykorzysta¢ do: komunikowania sie,
przesylania dzwieku, obrazow czy plikéw
tekstowych, przegladania Internetu, ogladania
telewizji, prowadzenia notatek itp.

Jest zawsze pod reka, gotowy do uzytku.

Daje poczucie bezpieczenstwa, zapewnia lacznosc
w okresie nieobecnosci dziecka w domu.




Wady

Moze narazic¢ rodzicow na koszty spowodowane
nieodpowiedzialnym (nadmiernym) korzystaniem przez
dziecko.

Wprowadza w przekonanie, ze jest ,nieodlgcznym
towarzyszem’, a tym samym zawsze dziecko jest
w gotowosci, aby odebrac rozmowe.

Moze prowadzi¢ do zubozenia sposobu w¥rpowiadania sie,
skrotéw myslowych i postugiwania sie wylgcznie
zargonem.

Zastepuje realne kontakty miedzyludzkie krétkimi
rozmowami na odleglos¢.

Moze uzalezni¢ od wysylania sms-6w, korzystania z gier,
kupowania nowych gadzetow telefonicznych itp.




Gry komputerowe




Zalety

Rozwijaja logiczne myslenie, doskonala refleks,
zrecznos¢ manualng, ucza podejmowania decyzji
i zastanawiania sie nad ich konsekwencjami.
Pozwalaja usprawni¢ umiejetnosci postrzegania

i kojarzenia, rozwijaja wyobraznie oraz sprzyjaja
rozwijaniu umiejetnosci planowania
strategicznego.

Pomagaja w nauce jezykow obcych (wiekszosc¢ gier
jest w jezyku angielskim) .




Wady

Przyzwyczajaja dziecko do widoku negatywnych
zachowan (np. scen zabijania i przemocy).

Ucza form zachowania uwazanych w spoleczenstwie
za niedopuszczalne.

W wielu grach wystepuja obrazy i animacje
o charakterze pornograficznym.
Moga prowadzic¢ do uzaleznienia.

U mlodych graczy moze zacierac sie granica miedzy
fikcjq a rzeczywistoscia.




Media elektroniczne w edukacji

Sprawa bezsporna jest dzisiaj wykorzystanie mediow

w edukacji, ktore stajq sie wazng przestrzenia edukacyjna.
Daja mozliwo$¢ przekazywania informacji, wizualizacji tresci
dydaktycznych, sprawdzania poziomu osiggniec dzieci,
motywowania do dzialan twdérczych, wspomagania procesu
samodzielnego wykonywania zadan, a takze zachecania do
rozwigzywania problemow. Dzigki elementom graficznym

i dzwiekowym multimedialne encyklopedie i stowniki
zachecajg dzieci z ich korzystania. Ulatwiaja zapamietywanie
i poszukiwanie potrzebnych do nauki wiadomosci, zatem
dzieci chetniej korzystaja z multimedialnych pomocy niz

z tradycyjnych. Dobor odpowiednich programow
edukacyjnych moze prowadzi¢ do ksztattowania i korekty
wymowy, wzbogacenia stownictwa, rozwoju tworczego

i logicznego myslenia, a takze poprawy koncentracji uwagi.




Argumentem przemawiajagcym za wykorzystaniem mediow
w edukacji jest mozliwos¢ wielozmystowego poznania
rzeczywistosci. Stosujac roznorodne media w procesie
edukacji, nauczyciel wykorzystuje srodki czynnosciowe czyli
roznego rodzaju przedmioty i modele, materialy stowne,
obrazy i formy graficzne, materiaty wizualne i audiowizualne.
Ingerencja roznych technik wptywa korzystnie na proces
uczenia sie, zapamietywania, a w konicowym efekcie na
sposob odtwarzania poznanych tresci.

Najbardziej efektywna forma nauczania jest uczenie sie
poprzez aktywne dziatanie. Wykorzystanie réznych form
mediow staje sie nie tylko atrakcyjne dla ucznia, ale takze
motywuje go do aktywnej pracy. Jest to szczegolnie widoczne
podczas zaje¢ komputerowych, gdzie uczen jest
bezposrednim uczestnikiem procesu ksztalcenia, sam kieruje
swoim dzialaniem, natomiast nauczyciel pelni wylgcznie role
wspierajgca i prowadzaca to dzialanie.




Walory zastosowania mediow w procesie
ksztatcenia wg. Anny Hassa:

aktywizujaca-motywujacy, jesli wyzwala wszechstronng aktywnos¢
uczniow 1 pobudza ich zainteresowania,

poznawczo-tworcza, jesli stuzy jako zrodio wiedzy, tym bardziej cenne,
o ile uczen korzysta z niego rozwigzujac napotykane sytuacje
problemowe,

¢wiczeniowa, jesli zadania wykonywane samodzielnie przez uczniow
stuza utrwalaniu wczesniej poznanych wiadomosci i umiejetnosci,

kontrolna, jesli podczas pracy z komputerem uczniowie poddawani sg
i)

kontroli (takze samokontroli) biezgcej i koncowej w celu
niedopuszczenia do powstawania zaleglosci i bledow; komputer
utatwia przeprowadzenie testow dydaktycznych - gromadzi w pamieci
zadania testowe i po okresleniu przez nauczyciela warunkow kontroli
wybiera odpow1e(f) nig liczbe i poziom zadan, a po ich wykonaniu
sprawdza i opracowuje wyniki testu,

wychowawcza, jesli stwarza dobre warunki oddziatywania na
0sobowos¢ uczniow,

terapeutyczna, jesli umozliwia usuwanie zaburzen rozwojowych.




Mozliwosci wychowawcze i edukacyjne
mediow elektronicznych

Rozwdj procesow psychicznych: uwagi, myslenia,
wyobrazni, pamieci itp.

Pozytywne zmiany w sferze emocjonalnej dziecka.

Sfera poznawcza osobowosci: wiedza, doswiadczenie,
zainteresowania, umiejetnosci.

Zdobywanie nowych umiejetnosci w rzeczywistosci
wirtualne;j.

Porozumiewanie sie, komunikacja miedzy ludzmi.
Wysylanie, otrzymywanie korespondencji.
Uczestnictwo w kulturze.

Uczenie sie pozytywnych wzorow zachowan.
Odpoczynek, rozrywka.




Media elektroniczne, a zagrozenia dla
rozwoju fizycznego dziecka

Schorzenia oczu (wady wzroku, podraznienie,
nadwrazliwo$é, 1zawienie).

Choroby uktadu kostnego (wada postawy, béle
i sztywnos¢ plecow, zahamowanie rozwoju
psychoruchowego).

Choroby uktadu nerwowego (nadpobudliwos¢,
przygnebienie, rozkojarzenie).

Zaburzenia przemiany materii (otylos¢).

Schorzenia alergiczne spowodowane przecigzeniem
narzadow zmystowych.




Media elektroniczne, a zaburzenia u
dzieci rozwoju moralnego
1 emocjonalnego poprzez:

dtugotrwate stany lekowe,

nadmierna pobudliwosc¢,

zjawisko odwrazliwienia- utrata wrazliwosci,
bezsennos¢, koszmary nocne,

leki nocne,

uczucie strachu, przerazenia,

egocentryczne reakcje uczuciowe,

bole glowy, brak apetytu.




Podsumowanie

Wspoélczesne media
elektroniczne zajmuja
znaczace miejsce w czasie
wolnym dzieci i w ich
edukacji. Stwarzaja
mozliwos¢ rozwoju,
ksztatcenia i wychowania.

Stajq sie istotnym zrodtem
edukacji, uczestnictwa

w kulturze, a takze dobrej
rozrywkl i odpoczynku
Pelnig wigc role
wSpomagajacy rozwoj
mtodego cztowieka w czasie
wolnym.




Media oddziatywaja na
dzieci od najmlodszych
lat, a wraz z uptywem
Czasu jest on coraz
silniejszy. Jednak nie
mozna jednoznacznie
stwierdzi¢, ze oddziatuje
w sposob pozytywny lub
negatywny. Na pewno
ma charakter
wieloaspektowy, dotyczy
rozwoju fizycznego,
psychicznego,
moralnego i spolecznego
co potwierdzaja liczne
publikacje naukowe.




Wptyw mediéw
elektronicznych na dziecko
w duzej mierze zalezy od
postawy jego rodzicéw. To
wlasnie rogzice maja
obowiazek przygotowania
dziecka do prawidlowego
odbioru i selekgji tresci
przekazywanych przez
media. Pomocni staja sie
rowniez nauczyciele, ktorzy
powinni utwierdzac rodzicow
w przekonaniu, ze telewizor
i komputer nie s3 ich
zastepcami w wychowaniu,
ksztalceniu

1 opiece.




Media elektroniczne dajg nauczycielowi
szeroki wachlarz mozliwosci pracy m.in.
Swobodnego doboru form pracy,
dostosowania przekazu do mozliwosci
percepcyjnych dziecka, integrowania
roznych obszarow edukacy] nych.

Dzieki swojej integralnosci przyczyniajq sie
do efektywniejszego ksztalcenia dzieci na
etapie edukacji wezesnoszkolne;j.

Niestety nieprawidlowe korzystanie

z mediow oraz brak elementarnej wiedzy
dotyczacej ich wykorzystania moze si¢
przyczyni¢ do powstania licznych zagrozen
majgcych destrukcyjny wptyw na mtodego
odbiorce, dlatego istotna jest wlasciwa
edukacja medialna.

Przed nauczycielem stawia si¢ nowe
wymagajace zadanie, aby poprzez
dystematycznq i dobrze zaplanowana prace

ydaktyczno-wychowawczg, przygotowat
uczniow do samodzielnego i racjonalnego
korzystania z medidw, a takze ksztattowal
postawe krytycznego i sSwiadomego
odbioru tresci prze iazywanych za
posrednictwem mediow.

EDUKACJA
MEDIALNA
W SZKOLE

— inspiracje —
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